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Be^Ribumr leigcfeldVaufuaddnneuesSpielkanabegimieadlt 

^ UmUufkBrpcr kAiueB wleder in Unlauf getem 
Die Erfindimg bedeht dch auf ein nOnzbeatigtes, werden. 
6aSQeS^J^a^*leUmdzs Spielgertt mit meh- Aus der nkbt vorvtrtWeatBchten DE 3? « «f At m 

nmienSoieiablaiirea. ,o bdm Vorliegen emer besummten Oewumkombmation 

SBMR««eilndindenyerschi«den«^ aufdenUmlaufkaipernineinemgesondertai Anzeige- 

fonSwSS1febSw«md»t dn» UralaulKr. feW ein Liehtpunld fQr eine bertimmtc Zei^er zuge- 
dte^SteB^otoldiSe^ Mdiietlatderiiachltetatigungemeragebftfigea^ 
St MTdw^n^SSerS FeSter einsehbaita spannbaren AbscliuiWiinchttjig u mehnnaUg« Bewe- 
OberfBdieirageiiifieUmlaufkflrpefGewinn-undVw- is gungen die Gewiimaazeige-HenieMe flbenti^t uiid 
luBwSfc Se UmlaufMiper weiden nachelnander to Abhtagigiceit von d« gewMten Vorepam 
3S^undDachdemaDiUmlaufka^ Absehuaeimichta.«n«chineJirod»wen«B 
g3geSUen8ind.eDtscheidendieSymboIkonibina- gen auf einein Gewimianeige-Eleniait nr Ruha 
tioneB ober Gewinn oder Veriust In ontenchiedlicher Itwnint 

TOte w^DoSd. und Soudenipielgewinnc in Au». » Dca weiteren offenbart die mcht voweralfentbehte 
Sdw gS?. Briden SoaderepiclgSen konmi ein DE 36 38 100 Al ein mflnzbetlo^e Sjrfe^i naiA 
OeSdted nS^Sanilter dem Nomahplel An eine. Rouletts nut einem «a Zahloifektorn teste- 
hScew^dianceSJAnwendung. henden Roulettkessel, auf dem «ne lunlaufei^ Kugel 

U« Wdie^StekSSten Spielg^tcn den Spieler ^» ^J**?^ «»"ir»»«' '"^^^^ 
lurBenmziingdeaGerfttesanzuregenandihmwahrend is den vo«h«;fn Tablw daa 4e ZaM^^ 
der Spieldau^ eine Unterbalmng zu bietea wurten kesseta dantellt. zam Setzen auf ^^^^^^^ 
schon die venehiedenstea MaBnahmen getroffet erne Cnippe von OewumiaWen und n« otot 
Du^ <U^ M^Sen soli dem Spieler der Eindruck techner znr Steuenmg <tes 8e»«i«enjpie!ahtauta^ 
vwrnhteltwenten. al$ Mnne cr in iigemteiner Wei«: Beginn eines Spie^us wild der Uchtpuito wShrwd 
toSptelabl«tfteeinnB«sen und dandt seine CSewina- » einer bestimmten Z««4««L««' TiSSriT ^ 
chancierh6heaSobte8bekannt.andemGeratBi5att- jpannbare ^ AbsdiuDannAtimg J^^"**^ 
liche, den Spieler zugBngUche BetHtigungsoiyme in tonrnt m AbMi^lgkeit von ^l^*;S^J:^S^ 
RffTO toTanen oder der^eichen anzuordnen und den nung der Abschufleinriebtung na^ 
sSrdurehsSeMTLtitigungdle^ .Umlaufen im Roulettkeasd auf einem ZahlenfeU zur 

zufordenudurehdieinderRegelderUufdereiBzetoen js Ruhe. 

uSkSraer beemfluBt wiid. indem beispielswei«! Bei den heutigei^ mOnzbetangten SpidBrtten wer- 
durch BetlSgung dner Taste ein Un»laufWiper gestar- den zur Steuerung des geseintto Spietabtaufea ra- 
iTdkln uffiiung ve™:tzi wetden kaXbevor er sdiUeBlich der Emdttlungde. Gc^w^^G^ 
von dem Mechanismus des SpielgerWes betOtigt wad. wmnauizaWung M»ltrocomputBrb«nittt 
a JauchrS^Stopptastini^ 40 aniichbe1kWgea.tatlicheerfaid«fcAe«Ftaikt^ 

Mngigk^t von dem wSen des Spielers den Uuf der erfOBenden PMgnumn ausgwatttt WKd«kBiinea Bei 
ffilS^r vorfeitig zu unterb?echen uod somit ei^ derwtigen Splelgerain ^J'^'^f^ ™ 
nen scheinbaren EinfluB su netanen auf die bei Stillset- S^rittmotoren 

zen der Umlaufkflrper sieh einsiellende Symbolkombi. Sctahtmoteitn eifotet flberden »p«computer. derta 
naiion.EinenweitcrenaisiltzlichenSpleIanreiz.verbun. 4S «»«* >*'«^'.J'^«. 

den mit einer zuslttUchen GewinnmagBchkdi. Wetet abtaatet, das jeweds sieh n die Oewimmellung einstd- 
eine Uchtleiite. Diese ist aus venchiedenen Gewinnan- taide Symbol eifcennt und znr ^j^T'^^^^^.i^^t 
zeigeQementenBeWldetBeiniEfiidendaesbesdmm. erndten Omnnes auswotet «<» ^^"^^ 
ten Gewinns wird da btsdmmtta Elencm erltvditet wiikt Im MibocomputCTfamnZufansg^ 
das ein auf den erdelten Gewinn bezogenes Symbol so den one gesetzmABige Wledcrbplung der Mhwnrtel- 
trBgt Wann aDe Elemente der Uchtldste erieuditet lenden SynAoUwmUnation vertundol wird per Zu- 
sindL wild der zuilttHdieGcwIiingegeben. fallsgenerator craiitteh berdts zu Anfang des Begunes 

WdterWBwdsenbdtanBt«.mOBzbetiligteSpidgert. desUndaofesdesdiBdnen ""•'"f^^'jmdasSmbol. 
te hgufig dne Risikospieldariciitung auf. die bd einem das einen Ted der sich emsteUenden Symbolkonrtma- 
bereitsmidwa Gewinn ttbcrdne Taste in BetBdgung ss donbadetundsetztdcnUmlaulkarperiuawenndlesM 
sesetzt weiden kann. Dabd wird auf dner Ridkoanzd- zuOUig ermittdie Symbol in der GewiwuttOung sb* 
Seldste.<fieanfGewhuianzdge-Elememenver«diiede. befindetHieAdkennenohnewdteresdieObUriierwei- 
ne Oewimwerte aasdgt, der berdts erzidte Gewinn se engeonlneten zttsBtzfieheo Ttoten zur Beeuiflussong 
und der enielbaiT! Gewinn optisdi hervorsebobea deaSpidablaulesverwendei werden. so daBmbekmn- 
Ober dnen in dem SpidgerSt vorhandenen ZufaUsgeBC- a ter Weise ein gegcbenenfalls wiedohdtes Startwi oder 
rator wild entsduedenTob der bereits erzielte Gewinn dn vonddges Srillsetzen der Umlaufkftrper wfolgen 
verlorengeht oder erhBht wild. Bei Erhdhung des Ge- karni, um dem Spider die ihm gewohnte Unterhaltung 
winnes wird dieser wieder ab erddier Gewinn ange- nOtgleidizeitigemSpielanrelzzubieten. . 
zogt vnd audi der mm crddbare Gewinn wird wieder Der Erflndung liegt die Aufgabe zugnmde. bei raiem 
optisch herrorgehoben. Durch die Mdkotaste kana der 6S SpielgerSt der eingangs genannten An die Ausspidiuig 
enidte Gcinnn «neut riskien werden. Entsdieidet der von Gewinnen mtereaianter, reizvoUer und spannenda 
Zufdluenerator, daB der Gewinn verlorengeht, so zugestdten und damit dem Spider dne weitergeheade 
leuditet dn der Risikoanzeigelebte zugeordnetes An> Unterhatmng und somit dnen grdSeren Anrdz zum 
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Spidiubieten. den Taste angcnommen werden, iind bd N icht a nn n hm e 

DieseAufgabfiwirderfindungBgemafidadurchgelOst, des Gewmnn ist dn weiterer Lidiqmnkt-Abscfaud 
daB der in AbhAngigkeh von dnem bestiromten Spider- duiciif flhrtaar. bd dem entweder, falls der Lichtpunkt cis 
dads fai dem Anzdgefdd gesetzte licbtpunkt oadi Be- Veriintf e(d errdeht, der Gewinn veriorengeht oder» falls 
Odgung der Absdiufidnrichtung Ober eine Fflhnmgs- $ der liditimnkt ein Erfolgfdd errdcbt. der nfidisthOhere 
baSi in dne dui^ endseitige Anadilage begrentte Gewinn der Gewinnanzeigeldste enielt wiid, wobd 
Flufibalm. die m Erfolg- uod Verhntfelder untertdb bt, dieser Gewinn wiederum dtuth einen enxeuua lidit- 
seLuigt in der der Liditpunkt in Abhingigkdt von der punict-AbsehuB risldert werden lann. 
ge?^ten VoiBpannung der AbschuBdnriditung oadi Zur wdteren Erhdhung der Aitrakiiviiflt des Spidgc- 
mdir Oder weniger hAufigem Penddn zwtseben den An- to sdieltens, die insbcsondere dem risikofreudigen Spieler 
seUfiflen auf einem, dnen Gewinn gebcnden Erfolgfdd dicnt. Ui nach eincr wciteren vorteilhaftcn AusgestaJ- 
oderVeriiistfdd liegenbldbt Erfindung voigesehen, daB mchrcren Gewinn- 

AufgrunddergroBeoAufhahmefahjgkdtdesMikro- anzdge-EIementen der Gewinnanzeigdeute jewdls 
comimten bt es mftglich. duith entspredicnde Prt>- endweder dne gewnderte Cewinnanzdgdaste odcr 
graimnicnmgzuerrddicn,daBinAbhangigkcjtvonder 15 cine RiokDieiite zugeordnct ist, in <tenen df « to 
dem Mikfocoroputer gemddeten Vorspannung der Ab- Gewinnanzdgddste angexdgte Gewinn nac*i Betlti- 
sdiufidnricbtung der UditponkC in der dorch endseitige gung dnw cntspredicndcn Taiie aosspielbar ist 
Ansdilfise bcgrcnzten Flugbahn frther oder spftter zur Der der Erfindung zugrunde Uegende Gedankc wird 
Ruhe Smmi, dh. bcispielswdse bd eincr hoben Vor- In der nachfolgcnden Besdirdbung anhand ernes Aus- 
spannung der AbsdiuBdnrichtung penddt der Ucht- :o fOhnmgsbdspidca, das m der Zeidmung dargestdh ou 
nunkt hflufig und bei dner kldnen Vonpannung weni- nfiher crtftutcrt Es zdgt: ^ ^ 

ser haufig zwisdicn den AnsdilSgen der Flngbahnen Hg. 1 dne scheraatisdie Darstellung der Vorderan- 
m und her und bidbt dann langsam auslaufend auf siditemeaSpidgcrfltes nach d«- Erfindung uirf 
cmcm Erfolg- oder Veriustfdd Uegen- Durch die dem Fig.2 den prinzipidlen Aufbau des Spidgerfttes nach 
Uchtpunkt zugcordnete wrspannbare Abschufldnrtch- 25 Fig. 1 anhand dnes Btockschalibildcs. 
lung hat dso der Spider die MOglkfakdt, einen SnfluB Das Spielger&t 1 besitzt drei koaaaJ geiagerte. sdi«- 
auf das folgende Uchtsplel und damit sdieinbar auf lie- bcnftmuge Uralanfkflrper 2, 3. 4, die jewejls mehrere 
geableiben des Licbtpunktcs auf ehiem Erfolg- oder Gewinnsymbole tragen. In den den Umkirfkdrpem 2, 3. 
Veriustfdd zu nchmea Eine sofche Spidgestaltung 4 aigcordncten Ablesrfcnstem S erschemt nach dem 
steUt eine Erwdtcrung des bisher bekannten Risiko- 30 StillstandderUnilaiifkflrpcr2l3.4dieabCTVerius^^ 
spiels dar, da nunraehr gidchzeitig mehrere Erfolg- und Gewinn cntschcidende Symbolkombmation. Oberhalb 
Verlustfcldergegebensind der Umlaufk«rpcrZ3.4sind dieMOuxanjejgeSunddie 

Zur Erzielung eines besonders interessanten Spieler- Sonderspideanzeige 7 m Form von elcktionlsdien Do- 
eignlsses. nach dessen Auftreten der Uchtpunkt in sei- plays angectfdnet Ober der MOozanzcige 6 hegt der 
ncmzugehOrigenAnzdgefeldgesctztwiTxtistinAusge. 35 Mflnzenwurf Bund Ober der Sonderspidcan*c« 
staltuns der Erfindung die FOhrwngsbahn des Lk*t- GddrOckgabctarteaimunterenBcfdchdcsSpidgcra- 
punktes ds eine in eufstelgende Nuramerafdder untcr- tes 1 ated die Ausnahbchalen 10, (he Muliiftadcttomttste 
teilte Uchtlciste ausgeblldet. und auf den Uralaufkar- llfOrdieBednfhissung.dh.eumBrcnisentew.W^^^ 
pern sind unierschiedlich wertige Punktcfeldcr vorgese- starten der dnzelncn UmlaufkBipcr Z*4i die den Ritt- 
hen. deren bei Stillstand der Umlaufkfirper in den Able- 40 kospiddnrichtun^ II, 13 zogeoidneten Risikotasten 
scfcnstem erscheincnde Summenzahl in der UdiUeiste H M. fie dem hi dnem gesonderten Anzeigdeld 16 
aufaddierbar ist, wobd beim Errdchen des hftdisten setzbaren Ueh^unkt 17 lugeordnete voispaimhape 
Nummemfeldes der Lichtpunkt ui dem Anicigdeklge. AbsehuBdnriditung IB und dne wdtere Mulhfunk- 
setztwird donslaste t% deren Bedeuiung weiter untcn nSher er- 

Urn dem Spider eine crhdhteOewtonchance an bie- 45 latrtcrt wird, vorgesehen. ^ ^ * 

ten. wdsi hi wdterer Ausgestaltung der Erfindung die Das Ober der AbschuBeinnchtung IB llegcnde Anzd- 
durdi endsdtige Anschlige begrenzte Fhigbahn fOr den gdeU 16 far den lichtpunkt 17 ist Qber eine FOhnings- 
Uchtpunkt drd ErfolgfeUer und cwd Verlustf elder aut bahn » mit dner durch endsdtige AnsdilOge 2] be- 

Zur weiteren ErhBhung der Unteriultung des S^- grenzten Rugbahn 22 fOr den Lichtpunkt 17 verbunden. 
lers wfthrend des Si^dgesdiehens Ist bevorzugt verge- so Die an der Peripherie des fluBeren UmlaufkBrpers 4 
sehen, dafi die die Erfote- end Veriustfdder enihaltende veriaofende Flugbahn 22 ist In drd Erfolgfekler 23 und 
Flugbahn an ihrem der Lichtldste gegentibertiegeadcn zwd Verhisifeldcr 24 untertdlt Die Fhigbahn 22 geht 
Ende mit dner wdteien Filhningabahn f Or den Ucht^ an Ihrer von der Ffihrungsbahn 20 abgcwandten Seite m 
punkt verbunden ist, die in eine Gewinnanzdgddste, dne wdtere ffiugbahn 23 Ober, wdche in eine Gewinn- 
die auf Gewinnanzeige»Elemenien steigend hOhere Ge- ss anzdgeldsu 26 emmOndet Die Gewinnanzeigdeiste 26 
winnwerte anxeigt, dnmOndet. Zwedunfifligcrwdac ge- setzt «ch aus mehreren Gewinnanzelge-Elementen 27 
langt hierbci der eb Erfotgfekl errdchte Uchtpunkt zusammen. die steigend mit hfiherenGcwinnwertenbe- 
Obcr die weitcre FOhrungsbahn in das ersie Gewlnnan- legt siod. Im ersten Teilabschnitt zeigt die Gewinnanzei- 
zeigc-Element der Gewinnanzeigeldste und bewirkt geldste 26 GcUgewimic und im rwdien Tdlabschmu 
danadi dureh mehrmdiges, zufallsgesteuertes Oberw ^ Sondenpidgewinne an. Jedem ungeraden Oewinnan- 
strdchen der Gewinnanzeigdeiste sowie ansdilieBen- zdge-Element 27 der Gewninanzeigeldste 26 ist jewdls 
dem Licgcnbldbcn auf dnem Gewinnanzdge-Element entweder ebe gesonderte Gewinnanzdgddste 2S oder 
eine Ausspidung des Gewinnes. dne Risikoldste 29 zugeordneL Der in der Gewinnan- 

Bd dner weiteren vortdlhaften Ausgestdtung der zdgdeiste 26 in den entsprechenden Gewinnanzeige- 
Erfindung kann der duidiLiegenbtelben des Uchtpunk- Elementen 27 angexdgte Gewinn kann durch Betati* 
tes nadi der zufallsgesteuerten Aussjnelung auf dnem gung der Multifunktionstaste 19 entweder angenom- 
Gewinnanzdge-Element der Gewinnanzdgddste da^ men oder in der Gewimianzdgdriste 2B bzw. der Riri» 
gestellte Gewinn duidi Betailgung dner entsprechen- koldste 29 auagcspidt oder mit Hilfe eines Lichtpunkt* 
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abscfausses weher riskicrt werdea 

Im unmittdbaren Afuchlufi on das Anzetgefeld 16 fOr 
lichtpunkt 17 lat die FQhningsbalm 20 als elne in 
aufstdgende Nummemfelder 1 bis 14 unterteilte Ucht- 
leiste 30 ausgebildet Auf den UmlaufUrpern % 3h 4 3 
befioden sieh ontOTchiediieh wertige Punktfelder 31. 
Die Anzahl der bd StiUstand der UraJaufkOiper a^ 3; 4 to 
den Ablesefensum 5 durch die PunktefeMer 31 enge- 
zeigten Punkte wird als Summenzahl in der Uchtleiste 
30 aufaddiert Wird im Verlaufe von einem oder mehre- 10 
ren Spielen das hddiste Nummernfeld 14 der lichtleiste 
30 errclcht, darm wird in dem Anzeigcfeld 16 der Lidit- 
pualct 17 gesetzt welcher mit der vorspannbaren Ab- 
sdiuBdnrichtung 16 Ober die Fflhrtuigsbahn 20 in die 
Flugbalm22einsehteBbarl8tund{ndieserin Abhfingig- is 
keit von der gewahlten VorspanDung der Absdiufiein- 
richtung 18 cad) mehr oder weniger hAofigcn Ptndelbe- 
wegungen zwisdien den AnscidBgeD 21 entweder auf 
einem Erfolgfeld 23 CMder auf dnero VeriuBtfeld 24 lie- 
genbldbt Ueibt der Lichtpunkt 17 auf einem Erfotgfdd 20 
23 liegen, daon faUt der Lichtpunkt nad) Ablauf einer 
kurzen Zdt durch die weitere Fflhnmgsbahn 2S in das 
erste GewinnanzdgeElement 27 der Gewinnanzeigefci- 
ste 26L Ansdilieflend erfolgt eine zufallsgesteuerte At»- 
spieluag des Gewinns in der Gewinnanzdgeleiste 36L 23 
dh. der Lichtpunkt 17 aberstreidit ausgdtend vom er- 
sten Gewbinanzeige-Element 27 mehrmals sSmtliche 
GewinnanzeigeBememe 27 der Gewinnanzeigdeute 
26 und bldbt dann zufaUsgesteuert auf einem Gcwinn- 
anzeige-Eiement 27 Cegea Der auf diese dargesteQte 30 
Gewinn kann entweder durch Betttigung der Muld- 
hinktionstaste 19 angenonunen werden oder durch ei- 
nen emeuten Lichtpunkt-Abschufi riskien werdea dh. 
entweder wird der Gewinn Innerfaalb der Gewinoanzd- 
geldste 26 um dnen Schritt erhOht Oder cr wild voll- » 
standig verloren, was davon abhlngt Ob der Uditpunkt 
in einem Erfolgfdd 23 oder dnem Vertaitfeld 24 aur 
Ruhe kommt Bleibt der Lichtpunkt in dnem ungeraden 
Gewinnanzdge-ElenieRt26derOewimunzdgeIdsiea6 
liegen* dann besteht darOber Mnaua die dritte MOglieh- 40 
kdt durch Betatigang der Multifunktimiataste 19 den 
Gewinn entweder in der gesoaderten Gewinaanzeige- 
leiste 28 bzw. der RisikospieUdste 29 auszuapiden. ]e- 
desma] wenn der Ucfatpunkt 17 nach sdnen AbschuO hi 
einem Erfolgsfdd 23 Uegenbleibt. wild dn wdterer 49 
Uchtpunkt-AbschuB freigegeben, und zwar bis cur Er- 
zielung dea Hdchstgewinnes. 

Die AbschuDdnrichuuig 18 enthSIt dnen gegen Fe- 
derkraft verstellbaren Hebel 32. der nach nnten bewegt 
und damit vorgespannt werden kann. Vie Vorspannung so 
des Hebels 32 wird Ober Lichtachranken im Cray-Code 
in den Mikrocomputer 33 gemddet Bdm Loslassen vnd 
damit bdm Hochschndlen des Hebdi 32 wird der in 
dem Anzeigefdd 16 gesctzte Lichtpunkt 17 in die Rug- 
bahn 22 eingescbossen und bldbt je nach Vorspannung 99 
der Abschofldnriehtung 18 f rfiher oder spater auf dnem 
Erfolgfeld 23 oder dnem VerlustfcM 24 liegea Die Ab* 
schuSbewegung des Hebds 32 der AbscfauBeinHchtung 
18 wird von der Spannbewegung des Hebds 32 dadurch 
umerschieden,daBdnZeitlimitbdmOber«trdchender eo 
Codemarken nidit flbenchrittcn wild. 

Das Spidgerfit 1 wird volistfindig durch den Mikro- 
computer 33 gesteuert SSmtliche Eiih und Ausgaben, 
wie MOnz*, UmlaufkOrpcrabtasi-, Tastenimpulse bzw. 
Motor-. Lampen-, Anzdgen* und Auszahlmotormfor- as 
mationen werden, um die Anzahi der Sigoalldtungen 
kldn zu hdten, seridl Obertragen. AJle Lampen werden 
aus dner gemuhiplonen Lampenmatrix gesteuert 



ebenso werden die Inlays geouiltlplext Insbesondere 
Qberohnmt der Mikrocomputer 33 die ZufaSsermitdung 
bdm Stopp der Umiaufk&per % 3» 4, bd der Ergebnis* 
ermitthmg in sflmtlidien Gewinnanzeigddsten 26^ 2B 
sowie im Ristkospid mit Hilfe des Abschusses des Ucht- 
(mnktes 17 in die Erfbigsfelder 23 und die Veriustf elder 
24 und in den Risikospideinricfatungen 1% 13. DarOber 
bioaus zetgt der Mtlerooomputer 33 dem Spieler durch 
Nntzung reOglicber Lkeht- und Toneffekte an, wie sdn 
Spidabiauf veriaufcn soil 

Die VersorgUQgseinhdt 34 Qbemimmt die Span- 
nungsvenorgung des gesamten Sp»lgerates 1. Von d- 
nem Netztransformator werden die erfbrderlichen 
SpanAuogen abgeldtet, gleichgeriditet und den ver* 
schiedenen Baugnippen zur Verf Ogung gtstdlt Der Mi- 
krooomputer 33 beitebt 012a emem ^^kroprozessor, d- 
oem Ari)dtsspdcher (RAMX einem Programmspekher 
(ROM) sowie der zum Betrieb dner solehen Qnheii 
notwendigcsi sonstigen Bauiteinei wie Bnff enTsktgene- 
ratoreo imd dergldchea AuBerdem cnthfilt der Mikro- 
computer 33 einen Soundg^erator sowie den dazuge- 
hdrigen NF-Verstfirker. Die Motorsteuerung 33 lidert 
vom Mikrocomputer 33 gesteuert die erfbrdolicfaen Si- 
gnale fOr die Schrittmotoren der Umlaufkdrper X%4 
und mdxlet Ober die Einheit 36 erhdtenen Synchroni- 
metdgnale von den Umlaufkdrpem 2. 3, 4 an den Mikro- 
computer 33. Die HnVAusgabe-Einheit 37 bildet die 
ScfamttsttQe f Or die gemuldplexte Lampenmatrix 38^ die 
Tasten bzw. Hebd 39 und die Anzeigen 4a Die Bau- 
gruppe 41 atellt die komplette MOnzanlage des Spie^ 
rates dar und zwar sowohl die AnpasMing der Mflndm- 
pdseals audi ifle derOcMauszahlmotoren, 

PjBtentansprflGlie 

1. MOnzbetfltigtes^ dnea Gewinn in Aussicht stel- 
lendea Spielgerftt ndt flsehreren UmlaufkOrpem, 
dte mit Ober Gewinn oder Vertust entseheidenden. 
AUesefensteni zugeordneten Symbolen versehen 
aind, roit einer vorspamibaren Abschufidnrichlung 
for dnen Lichtpunkt aus dnem Anzdgefeld und 
mil einem Mikrocomputer zur Steuerung des ge- 
samten SpteiaUanfes, dadofch galmiuneiehnet 
daB der m Abhflngigkeit von einem bestimmten 
Spidereignis in dem Anzeigefdd (16) gesetzte 
Uch^unkt (17) nach Betltigung der AbschuBdih 
richtung (16) Ober eine FOhrungsbahn (20) in ehte 
durch endseidge AnschlBge (21) begrenzte Flug- 
bafan (22\ die in Erfolg- (23) und Veriustfelder (24) 
untertdit ist gelangU in der der Lichtpunkt (17) in 
Abhangigkeit von der gewahlten Vorspannung der 
AbschuiBeinriditung (18) nadi mehr oder weniger 
hauTigem Peoddn zwischen den Anschlflgen (21) 
auf dnenit einen Gewhm gebenden Erfolgfeld (23) 
Oder VeHustfeU {24)liegenbieibL 
2 MOnzbetatigtes Splelgerilt nach Anspntch U da- 
durch gekennzetchset daB die FOhrungsbahn (20) 
des Lichtpunktcs (17) als erne in aufstdgende Num- 
men)fdder(1 bi8l4)untertditeUchUei8te^)aus- 
gebiUet ist, dafi auf den UmlaufkOrpem (2» 3» 4) 
unterschiedlich werdge Punktefekler (31) vorgese- 
ben siml deren bd Sdltstand der UmiauflcOrper (2, 
3t 4) in den Ablesdenstem (5) encheinende Sum- 
meraahl in der Lichddsu (30) aufaddierhar ist, und 
daB bdm Errddien des hdchsten NummemfeUes 
der Lichtpunkt (17) in dem Anzeigefdd (16) gesetzt 
wild. 

3L MOnzbetatigtes SpidgerSt nach den AnspHichen 
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1 oztd 2, daxluxch gekconzeiehiiet, dAB die duich 
endseiiige ABScfaU^e (21) bqsrenxte Phigbalu (22^ 
far den Liehtpunkt (17) drc! ErfolgfeMer (23) uftd 
zwei Verlustfdder (24) aiifwdst 

4. M1ta2bet&tigtnSpielgefffitnachdenAiisprQchen 5 
1 bis 3»d£dufdi gclttiui2eidmet» dafl die die Erfolg- 
(Z3) und Verhistfelder (24) enthaltende Flugbafan 
(22) an ikrem der Licfatleiste (30) gegenfibcrtiegea* 
den Ende nut dner wdteren FOhrungsbahn (25) for 
den Lichtpunlct (17) verbundtn ist die in eine Ge- 10 
winnanzelgeleiflte (2S)k die auf Oewmnanzeige-Ele- 
inenten (27) stcigend bdbm Ocwiimwerte aue^ 
eiiunOfidet 

5. MOnzbetfltigtes Spielgeiflt imch den AnsprOcfaen 
lb!84.dadurchgekeanzeichnet,daBdereinErfolg- 19 
feld (23) erreichte Liditpunkt (17) fiber die wdtert 
FOhnrngabahn (2S) in das erste Gewiniianzeige- 
Elemcnt (p) der Cewiziziaiizelgeleiste (26) gdaogt 
imd danach durch mehnnaliges, zoCall^esteuertes 
Oberstreidien der Gewinfianzeigde]8te(tf)80wie 70 
anscfaliefiendem Uegcnbldben auf einem Gewinn- 
anzeige-Element (27) cine Aimplclung d» Gewin- 
nesbewlrkL 

6. Mfinzbetatlgtes Spielger&t nach den Anspmchen 

1 bis S^dadurchgekennzekfanevdaBderdviich Lie- 29 
genbleiben des liditpuoktes (17) nach der zufalls- 
gesteuerten Ausspielung auf einem Oewmnanzd- 
gC'Elemem (27) der Gewinnanzeigeleiste (26) dai^ 
gestellte Gewinn durch Betfltigung einer entspre- 
chenden Taste (19) angenommenwerdenkann, und 30 
dad bd Niditannahffle des Gewinnes en wdterer 
Uditpunkt-Abschufl duidifohrbar ist, bd dem ent- 
weder, falls der Liehtpunkt (17) ein VerlustfeU (24) 
errelcht, der Gewinn verlorengeht cder» falls der 
Uchtpunkt (17) dn Erfolgfekl (23) errddit der u 
nflduthahere Gewinn der Gewinoanzdgddste 
(26) erzidt wird, wobel dieser Gewinn wiederum 
durch dnen emeuten Uebtpunkl*AbschuB riskiert 
werdenkana 

r.MfinzbetfltigtesSpieigerfltnachdenAnsprOchett 40 
1 bis 6b dadurdi gekennzeidinet, dafi mdireren Ge- 
winnanzeige-Elemcnten (27) der Oewlnnanzdge- 
Idste (26) jeweils entweder dne geaondene Ge- • 
winn&nzeigdeiste (28) oder dne Risikos|tte]]dste 
(29) zugeoidnet bt, in denea der in der Gewinnan- 45 
seigeldste (26) angenigte Gewinn nadi Beiflti- 
gung einer enttpr^hendcn Taste (19) ansapielbar 
ist 
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Die Erfindung bezfeht sich atif efn mOnzbetfitigtas^ einen 
Gewinn in Ausslcht stellendes Spielgerdt mh mehreran 
Umlaufkdrpem, dla mit flbar Gawlnn Oder Verfust entachsl- 
denden, Ablesafanstsm zugeordneten Symbolen vereahen 
sind, mit elner vorspannbaren AbschuBalnrtchtung fQr atnan 
Uohtpunkt Bin einem Anzeigefeld und mit etnam Mikraeom- 
putar zur Sfauarung dea gasamtan Spielablaufea Der 6a- 
genstand der Erfindurtg zelchnat dch dadurch aita, daft dar 
in AbhSngigkelt von elnem bestimmten Splalaretgnia in dam 
Anzeigefeld (16) gesetzte Uohtpunkt (1^ nach BetBtigung 
der AbsciiuBefnrichtung (18) fiber eina Fflhrungsbahn (20) In 
eina durch endseltlge AnschlSge (21) bagranzta Rugfaahn 

(22) , die in Erfotg- (23) imd Veriustfetdar (24) untartaitt let, 
gelangt in der der Ucittpunlct (17) In Abhfingtgkalt von der 
gawfihiten Vorapannung der AbschuBalmfciilung (18) nach 
fflohr odar wanlger hfiuflgam Pandatn cwlaohen dan An- 
sclilfigan (21) auf atnenir ainan Gawlnn gebenden Erfolgfeld 

(23) odarVarlijatfold(24)lfaeenblaibt 




fig t 
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PatentansprOche eneicht der 0«wiiui veriorengeht oder, falls der 

rannnuBp lidnpunkt (17) dn EjiO^dd (2J) errelcht. der 

1. MihBbeatiHtesL einen Oewitm m Atusicht std- nichsthahere Gewbin der GCTnimanzeigeleistc 

lendes Spnigerat mit mehrerea Umlaufttirpem. (28) erseft wird. wobei dieser Oewmn wiederom 

die ndtOberGewinn Oder Verinsteatscheidenden, s durch einen emeuten Lichqiunkt-AbschuB nskiert 

AUesefeiutera angeordneten Symbolm versehen . werdenkann. , ... , 

sindiiAeinervonpaimbamAbsdraBeiiiriehtung y.MOozbetaugtesSptelgeratoacbden AnsprOdwn 

for einen yditponktaio einem ABze^ lbI»6,dadurcfagdcennze{clmet.da0roehrerenCe- 

nit eiaeifr Mikroooimniler air Steuerung des ge> winmnzeige-Elementen (27) der Gewinnanzdge- 

samten Spielablaofa9, dadtmh gakemoelchiiet to leiste (26) jeweils entweder erne gesonderte Ce- 

da& der in AbhBiigigkeit von dnent bestimmtcn wfnnanzeigeleiste (28) oder eine Rjakospielleiste 

Spielereignis in dem Anzeigeteld (t«) gesetzte (»)2i«geor*jetist.Jndenend^ 

Ltehtpunkt (17) oaeh BeiStiguiig der AbschuBeln- aeigeleiste (2Q angeMigte Gewinn nach Bctto- 

riditung (18) fiber dne FOhrungsbahn (») in dne gung eber entsprechenden Tuta (19) ausqndbar . 

durch endseitige AnsdiBge (21) begrenzle Plug- u ist 
bahn (221 die in Erfolg- (23) und Verinstfeider M) 

imterteilti5t.gebuig^inderderliehlpnnkt(l^in Beschreibuqg 

AbhangisJceitvondergewahltHiVonpannnngder ^ . » v » 

AbsehttiSricIitung (18) nadi mehr oder weniger Die Brfindung besaeht sidi auf em mflnzbetatigte, 

hluflgeni PfeDdefai rwlschen dea AosdilBgen (21) a einen Gewinn in AussichtstellendesSpidgertt nut mel>- 

aafebieniteinen Gewinn gebenden Eifolgfeld (») nawUnilaufkOipeni,diemitOlierGewinnoderVcrliist 

oderVeriustfeUtaAUegenbldbL entscheidendea, Ablescfenstem zugeordnetwi Symbo- 

2 MOnzbetKigtn Spielga«t nadi Aiq^ 1, da- len verseben and, mitdner vorspannbaren AbschuBein- 

duithlidBmBaAi&daBcHePUlinBigibahnCa^ ricbtung fOr einen lidHpankt ans emem Anzeigefeld 

desu£tpunktes(17)a!sebieniaiifsteigendeNam- as ond mkelnem Mikrooomputcr lur Steuerung des ge- 

n>enfelder(lbisl4)antertdlteIJditIei8te(30)aus- aamtenSpielablaufes. ^ ... j ^ 

geUidet isl. daB aitf den Umtauftfirpen (t 3. 4) peiartige Spiclgeijte sind. m den verschiedenrten 

untersdiiedlich wertlge Punktefclder ^ vorgese- AusfDhrungsfbnnen bAannt Sie besitzen roeist drei 

hen sindL deien bei SdDstand der. Undanftfirper (2; Umtaufkdrper. die wabcn- oder scheibenfdrmjg aiBge- 

3. 4) in dm Ablesefenstem (5) ersdietaende Sum- » bildet sebi itflnnea Auf der von auBen dun* Feratcr 

meiBaUtoderUchtteisteflO)a«ifad«fierbari8l;und dnsehbaren Oberflacbe tiagra die Undauflcdrper Ge- 

daB bebto Bmicben des NmmnemfeMej. wInn- und Verlustsymbole. Die Umlaulkfirpcr wisnden 

der Uchtpunht (IT) in dem Anzetefeld (IQ gesetzt naifteinander stillgesetzt, und nach d«n alle Umlaulkdr- 

«ia^uu|iuuM|. J ^^^^ * per aim Stillstand geltommcn sind. entscheiden die 

3.MltaabetttigtesSmelger«naehdenAnsprtldien 3S SymboUeombinationen Qber Ocwinn oder Verlust In 

I «mdT3ch ^ic»nzeiebBe^ daB dte dun* unterschiedlicher Hahe werden Geld- und Sondenpiei- 

end8eitSeAnseMa|e(21)begrenz(e niigbahn(22) gewinaetoAicaidktgesteUt Belden&ndersp^^^ 

todwuSto (17) SrdBrfelgfcfcler CS) and nen kommt ein GewinnsdUflsel nut gegenflb« dem 

wdVerius^to(a»)iifwelst NormalspiderhtthterGewinndiancezurAnwendung. 

4jSoBCtetatigtesSpieIgerU 40 Urn bei diesen bekamiten Spielgeraten den Spieler 

1 bi8ldaduSgek«i«Bdchnet,dafldiedieBifolg- zurBenutzungdesGeratesamuregenundihrowahrend 

(2» uad VeriustWder (24) enthahende Pfaigbabn der Spiddauer dne Unterhaltnng zu bieten. wurfen 

13«fl««ttderIiditld8te(30)gegeiiJlbeiB^ schon die veiscluedensten MaBnatonen p^Uoffen. 

L'sndemitdnerwdtefennU^Silsb^ 'H'" ^"^^a!? " ''^'iK 

den liohtpunlrt (17) veibunden irt; die ta eine Oe- «s veimittdt wetdan. als kflnno er m ugendeinor weise 
wiimanz^ddste(2l?)idieauf GowiBMBzdge-He- den Spidahlauf beemfluaen und damit «mc Oe^nn- 
nwSeSstdgeid Where Gewinmw^ chaaceerh6ben.SoisrMb^t.andemGerauu^t2. 
^H^inogau. gpj^ zugingtiche Betatigungsorgane in 

S,M0nabet§tigte8SpidgerfttnadidenABaprfldien Fonn in Tasten oder dergleidien anruordnen und den 
rte^daSS^SteuiSietdafldwZBrfate^ » Spider duit*SJgnde2urBetitigui« dieser^ 
feM (a) wreSitt^SS (17) Ober die wdte^ arfordem, dun* die in der Ri^ der Uuf der einzdnen 
SSSbT(^ d!I»«UrGew^ Uralaulterper bednfluBt wird. indem beispids^^^e 

BlemeBt(»)da-Gewiaiianadgddste(a8)gdaBgt durdi BetlUigung emer Taste em Undaufkarpwgestar- 
^ZdAMmZm^ zufbBveiteuertes tel. dh. in Umdiehung voww werden kann. bevor er 
Obentrddten der Gewtananz^eirte sowie an- ss von dem Medianisraus des SpidgerfttM betttigt wuu 
«phHfBen d«ffl Uesenbldben auf dnem Gewfanan- Bs ist audi m6glidi.Stopptasten anzuordnen. inn in Ab- 
S8»^^(^e AusspidmigdesOewimies hBngigkdt von dian WiDen des Spiders den Lau der 
wB^HUMu^ r -o umlaufkflrpervoraeitigainnterbrechen undsomiteh 

& MOnzbettligtes Sridgerlt nadi den AnsprOdien nen sdidnbaren BinfluB zu nehmoi auf ^e bd StiHset- 
i W84S*iSiSadmet,daBd«rdi!rdilie. «» zen der Umlaufkarper sidi etasten«mde Symbolkombi. 
genbteiben des Lkhtpmdctes (17) naA der zufdis- natioa Einen wdteren aoatdtehen %e^««.yerb«|"; 
Ltenerten Ausspielung auf di4m Oewinnanzei- den mit dner zusfttdidien Gewmnmflglid>keit bietet 
se-Etement (27) der Oewfananadgdeiste (26) dar- dne Udttldste. Diese ist aus versdiiedenen Gewinnan- 
geaeOte Gewinn duidiBetftdgung dner entopre- zdge-BementengebildetBdmBrzideneinesbestimm- 
diendenTtete(lMangenommenwePdenkaan,Hnd ss ten Gewinns wird ein besbmmtes Hement erteuchtet 
daB bd Niditamuhme des Gewinnes ein wdterer das dn auf den erddten Gewinn Ijezogenes Symbol 
LtehtpuaIa-AbsdmBdurdlfQbrbarist,bddemal^ trigt Wean die Bleraente der Udiddste erteuditet 
weder,MlsderLichtpunlct(17)einVeiIu8ifdd^) sindlwnddernuatzlicheGewfamgegeben. 
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Weiteriun weisen bekannte. mOnzbet&tigte Spielgerft- Diese Aufgabe wird erfiiutuRgsgemaB dadurch geldst, 
te hiufig eine Risikospieleinrtchtung auf, die bd einem daB der in Abhfingigkeit von einem bestinunten Spieler* 
bereits erzielten Gewinn Qber eine Taste in Betfltigizng ei^ in dem Anzeigefdd gesetzte Lichtpunkt nach Be- 
gesetzt werden kann. Oabei wird auf einer Risikoanzei- tfltigung der AbsehuSeinrichtung Qber eine Fflhnmgs- 
geleiste,dieauf Gewinnanzeige-ElementeDversehtede* s baha in dne dtirdi endseitige Anschlgge begrenzte 
ne Cewinnwerte anzeig^ der bereits erzielte Gewinn Phigbahn, die in Erfolg- und Verlustfelder unterteilt ist. 
und der enselbare Gewinn optisch hervorgefaobea gelangt, in der der liditpunkt in Abhingigkeit von der 
Ober einen In dem Spidgerflt vorhandenen Zufallsgene- gewaUten Vonpannung der AbschuBeinrichtung nach 
rator wird entschiedea ob der bereits endehe Gewinn mehr oder weniger hflu^en Penddn zwischen den An- 
verlorengeht oder eriidht wird. Bei ErhOiiuqg des Ge- lo scfaUgen auf einenu einen Gewinn gebendeo Brfblg- 
winnes wird dieser wieder als erzielter Gewirni ange* oder V^histf eld fiegoibleibt 
zeigt und auch der nun erzielbare Gewinn wird wfeder Aufgnmd der groBen Aufoahmefihi^eit des MikrY>- 
optisch hervorgehobea Durch die Risikotaste kann der computers ist es mOgiicfa, diudi entsprecfaende Pn>- 
erziehe Gewinn emeut riskiert werdea Entscheidet dn* grammienmg m errdchex^ dad in Abbflngigkeit von der 
Zufallsgenerator, daB der Gewinn verlorengdit so is demMikrooomputergemeideten Vorqsannungder Ab- 
leuchtet ein der Risikoanzdgeldste zugeordnetes An> schuBeinriditung der Uehtpw^ in der durcfa endseitige 
zeigefeld auf und dn neues Spiel kann beginnea dJs. Anscfaiage begrenzten Flugbahn frflher oder spflter zur 
die Umlaufkarper kSnnen wieder in Umfauf gesetzt Ruhe kommt, dh. beispielsweise bd dner hohen Vor- 
werden. spaanung der AbschnBeinr^tuog penddt der Lidit- 

Es wurde auch schon zur ErfaObung des Spielanreizes 20 punkt haulig und bei einer kleinen Vonpannung weni* 
ein mOnzbetatigtes Spielgerit mit mehreren Gewinnan- ger hMtg zwisdien deo An^falflgen der Fhigbahnen 
zelge-Elementen, die dn Zusatzgewinnfdd biUen, auf bin und her und bleibt dann langsam auslaufend auf 
dem belegungsabhingig Zusatzgewinne erzieU)ar dnd, dnem Erfolg- oder Veriustfeld Qegen. Durch die dem 
vorgeschlagen, bei dem den Gewinnanzeige-EIementen Lkhtpudct zugeoidnete vorspannbare AbschuBeinrlch* 
des ZusatzgewinnfeldesbeimVoriiegea einer bestinun* 25 tung hat also der Spieler die Mdglichkdt, dnen EinfluB 
ten Gewinnkombination auf den Umlaufkdrpem in d- auf das folgende liditspiel und damit scfaembar auf lie- 
nem gesonderten Anzeigdeld ein Lichtpunkt fOr dne genbldben des Uditpimktes auf einon Erfolgoder Ver- 
bestimmte Zeitdauer zugeordnet ist, der nach JSetati- lustfdd zu nehmen. Eine soldie Spidgestaltuog steDt 
gung einer zugehdrigen, vorspannbaren AbschuBein- dneErwdterungdesbiaherbekannteniUsifcospielsdar, 
rlchtung in raehnna%en Bewegungen die Gewinnan- 30 danunmehrgiddizdtigmehrerefirfolg-undVerlustfd* 
zeige-Elemente Qberstreicht und in AbhSngigkett von dergegebensind. 

der gewflhlten Vorspannung der AbschuBdnriehtung Zur Brzidung eines besonders interessanten Spieler- 
nach mehr oder weniger Bewegungen auf ehiem Ge> dgnisses^ nadi dessen Auftreten der Lichtpunkt in sei- 
winnanzelge-EIement zur Ruhe kommt nem zugehdrigen Anzdgetdd gesetzt wird, ist in Ausge* 

Bei den heutigei^ mBnzbet&tigten Spielgerdten wer^ 35 staltung der Erfmdung die FQhrungsbahn des Ucht« 
den zur Steuenmg des gesamten Spielablaufes enx- punktes als dne in aufsteigende Nummemfdder unter- 
schJIeBUch der Ennitthmg des Gewmnes und der Ge- teUte Uchtleiste ausgebildet, imd auf den Umhufkdr- 
winnauszahlung Mikrocomputer benutzt, die mit einem pern sind unterschiecffidi wertige Punktefekler vorgese- 
an sich beliebigen, sfimtlkhe erforderiichen Funkttonen hen, deren bd Stillstand der Umlaufkdrper in den Able- 
erfQlIenden Programm aosgestattet werden kSnnen. Bd 40 sefenstem erscfadnende Summenzahl in der Lichtldste 
derartigen SpielgerEten werden die UmlauH^iper mit aufadcfierbar ist wobd bdm Eireichen des hdchsten 
Schrittmotoren ausgestattet, und die Steuenmg der Numm^nfeUes der liditptmkt la dem Anzeigefdd ge- 
Schrittmotoren erfolgt Qber den Mikrocomputer. der m satzt wird. 

an sich bdiebiger Weise den laufenden Umlaufkdrper Um dem Spider dne erhdhte Gewmnchanoe zu bie- 
abtastet, daB jewdis sidi hi die Gewinnstellung einstd- 45 ten, weist in wdterer Ausgestdtung der Erfmdung die 
lende Symbol erkennt und zur Errechnung des jeweils durch endseitige Anschlige be^nzte Flu^^ahn fOr den 
erzielten Gewinnes aoswertet und die Auszahiung be- lichtpunkt drd Erf olgf dder und zwd Verlustfdder auf. 
wirkt Im Mikrocomputer ist em Zufdisgenerator, durdi Zur wdteren ErfaObung der Unterhaltung des Spie- 
den eine gesetzmtfiige Wiederholung der sich einstel- lers wlhrend des Spidgeschehens ist bevorzugt vorge- 
leoden Symbolkombination verhindert wird. Der Zu- so sehen, daB die die Brfolg- und Veiiustf dder enthaltende 
fallsgenerator ermittelt berdts zu Anfang des Begnmes Flugbahn an ihrem der liditleiste gegenflberliegenden 
des Umlaufes des dnzehien UmlaufkSrpers das Symbol Ende mit einer. weiteren FObrungsbahn fOr den IJcht- 
das einen Teil der sich einstdlenden Symbolkombina- punkt verbunden ist, die in eine Gewinnanzeigddste, 
tion bildet und setzt den UmlaulkOrper still, wenn dieses die auf Gewinnanzeige-EIementen stdgend hOhere Ge- 
zuflUig ermittelte Symbol in der Gewimwrtelinng sich ss winnwerteanzeijgt,dnmandetZweckmfiBigerwdsege- 
befindetHierbeikdnnenohnewdteresdieObUcherwd* langt hieibd der dn Erfolgfdd errdchte Lichtpunkt 
se angeordneten zusatz&chen Tisten zur Bednflussung fiber die wdtere FObrungsbahn In das erste Gewinnan- 
des Spielablaufes verwendet werden, so daB nibekann- zeige-Hement der Gewinnanzdgddste und bewirkt 
ter Weise ein gegebenenfdbwiederhoItesStarten Oder danaeh durch mehrmaliges. zufallsgesteuertes Ober- 
ein vorzeitiges StiUsetzen der Umlaufkdrper erfolgen so strdchen der Gewinnanzelgdelste sowie azuchlieBen- 
kana um dem Spider die ihm gewohnte Unterhahong dem Uegoibleiben auf dnero Gewinnanzetge-Blement 
mit gldchzeiiigem Spielanrefas zu bieten. dne Auspldung des Gewinnea 

Der Erfindung ilegt die Aufgabe zugnmde^ bd dnem Bd dner weiteren vorteHhaften Ausgestdtung der 
Spielgerat der dngangs genannten Art die Ausspiehing Brfindung kann der durcfa Liegenbldben des Liditpunk- 
von Gewianen interessanter. rdzvoUer und spannender es tes nadi der zufaUsgesteuerten Ausspidung auf dnem 
zu gestdten und damit dem Spieler erne wdtergehende Gewinnanzeige-Element der Gewinnanzdgdeiste dar- 
Unterhdtung und somit dnen grdfieren Anrdz zum geste&te Gewinn dmdi Betfttigung das' entsprechen- 
Spid zu bieten. denTbste angenommen werdei^ und bd Nichtannahme 
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des Gewinnes ist ein weilerer Uditpmkt'AbscfaoB ImuiunittelbarenAiischlaBaAdasAiizeigefeldlfirOr 

durchfOhrbar.bademelitiroIer,WlsderIMipiiiito^ den Uchtpunkt 17 ist ««e FOhrungsbahn » ab ejne m 

Veriustfeld en«icht.4erOewinn verloreiigehtoder,WlB anbtopnde Nuinincmfeldw I ba 14 iwterteilte Uchi- 

derUchtBai*telnMolgfelden«l<*l,derii§ch«fliaiiere Uste 30 ausgebildet Auf den Umtaufltflrpern Z 3, 4 

Oewinn der Gewinoanaigeleislv enidt wird, wobd s beiinden sich unterechfedlich wertige PunkiTdder 31. 

dieser Oewinn wiedenm duich einen emeuien Ucht- DteAniahlderbeiSdIlstaiidderUmUufterper Z 

punkt-Abschuflrisktotwwdentaiin. to Ableefenstern SdunA die PunktefeWer 31 ange- 

ZurwelteiwErliSliiagderAttralrtWtttdMSlWge- scigtea Punkte wird ab SununenzaWin der Uchtleiste 
sdiehmdie insbesondere dem ndkofraidigen Spiel^ SOauMdieft. Wiidiin Verlatf^ TM^!^.?h'JD^« 
dient, ist naeh einer webeiw vortdlhafien Ausgestal- to lenSpIelBndashflctoeNummemfddl^^^^ 
tuogderBflndungvorgweheii,d8flmehrBr«iO«wlnii- 30en«clHidann wwdindemAnzeigefeldiederUdK- 
anzeige-Elemeoten dw Oewimianrdeddste JewdS punkt 17 gesetst, wdcher roit der vor^araibaren Ab- 
endwlder etne geaonderte Gewlnnanalgdelste oder ^ufiebridbtiing J*^^^^*^!^^'.^^^^^ 
eine Risikoleiste zugeoidnet is^ in dam der In der R»gb«ta aemsduefibar btiindtadieerin^ 
Gewinnanzeigeleiste ongezeigte Gewfan nadi Bettli- is wmder V^^^y^^^'^J'^ ^^^^^i 
gung einer ratUecItt^ riditnngttnachmehroderwen^rhauBgenPendelbe- 

liter der Brfindung aiBundeliegende Qedanln wird wegungen zwfachen den Anschligen M entwrfar auf 

in der nadifblgenden Beschrdbung anhand dnes A«b- einem Brfblgfeld 2J oder auf emem yerf«s»^«i** ''f- 

fflhningsbdspTdes. das in der ZachmmgilaiBestdlHsU genbldbt Bleibt der Lwhtpunlrt 17 auf emem Brfol^dd 

Ftot eine schemaiisdieDawldlung del' Vonteran- kurOT 2Wt dure* die weitere FOhnnjgslahn 25 m <^ 

stch^inesSoideeifitesnadiderEffinduiKund er8teGewinnanzeigeEleraent27derGewmnanrejgela- 

lt!^U^^&XSS^«!^^tfitamnBA «te2aAnsd.lidtoderfaIgtdnezufdbge«euerteAi^ 

Fie,lanhattddne9Btodadialtbilde& , n'L^L^^^ 

DasSpielgeratlbeaWdrelkoawygdagerte^sdid- 25 ^^^^V«^*7J^'''''^'^^JZ^iZ 

benfannigeUniIaufkarperai3;4,diejewdbnidirere J™ 

GewinnMnbole tiagen. In den den UmlauflESrpemZai OewmnanMigeElemente 27 der Gewmnanzwpleiste 

4 zugeontaeten ^Stesefenstem S endidnt nadi dem 26 and bidbt dann zufallsgcsteuert auf emem Gewinn- 

StHlmndderUmIaulk6rper2;3;4dieflberVetln8toder anadge-Btanent 27 lie^ "1*"^ *'y»^""'5 

Ge^ entsdiddende ^nbolkambinatkm. Oberiidb so Oewinn burn eniweder durdi Befitigung d^ Mulu- 

derUinlauftflrper%3.48lnddieMltazanndge6unddie Itoktionstaste 19 angenomi^ ^^^JSi 

Sondcispideatedge7inFtonnTOn ddtlronbdienDb-. nim enteutcn yditpunkt-Absdrafl nstacrt wer^ dh, 

plaS^ew^^ to MOmamdge 6 Begt der entweder wird dwGewiim innahato der Gewni^ 

MiiSurf 8 undflberder ScfflderspideanzdgeZdle gdiMte 26 urn einen Sdntt eA6ht oder f "V^ voU- 

GeldmckgabetastealmunterenBeiddideatoidgertl- » «««nj«'«^fe^*'*2"«*!*"^ 

tes 1 stoddie AuszalJlsdialen lOnfie MuMfimktoBtate in dnem Eifolgfdd 23 oder emem Vwlustfdd 24 zur 

11 for dieBednflusomg,dJu«mj Bremsenbzw.Wtata^ Ratekommt BIdbtder Udrtpunkt m emem ungeiadeft 

5tartenderdnzelnenUmlaulk6rperZ3t4,diedenRlst 9*''*«T^^S^^'^°.^TT^fS,^ 

kospiddnridituigen 1% » zugeoidneten Msikotaslen Begen. dann besteht dartber hmaus d» dntte MJ^wh- 

K« .Ttoifa dnon geH^rten Anzdgefdl 16 40 kdt dmdi BetBtigung der Multiftmkdonstaste 19 den 

sTtzbi^en Liditpmikt 17 zugeofdnete vonpannbare Oewtan eniweder ta der ge»irfertM Gewmnanaeige- 

Absdiufleinridimng 18 imd dne wdteie Muttifank- Idste »bar. der RisikospidleBte 29 auszuspidem. Je- 

19. da^Bedeutnng writer omen mherei- desmdwennderIidi«piuiktl7nad>s^em AbsdiuBm 

ffiutot^vdrgesdien. dnem Erfolgsfdd 21 Uegenbldbt. witd ein weiterer 

^Ol>?der AbsdiuBdniidittng 18 licgende Anul. « Uditpnnkt-AbsdiuB irdgegebeo, und zwar bis zur Er- 

gefddlSfOrdenUditpudttWfatflberdnBPOhxnngs. =^«»«HadBtgewnmea.^ p-. 

bahn 20 mit dner dun* endsdlige AnsdiUge 21 be- Die AbsdiuflaniiditHiw 18entl»ait «nen 8egM Pe- 

grenzten inugbahn22iarden Lfchlpmikt 17 veibunden. derkreftyeistellbaren Hebd3^der nadi "nten bewegt 

Die an der Peripherie des BuBeren UndaufkBrpefs 4 and damit vorgespannt werden lamn. Die Vorapaimung 

vertoufende Flu^ 22 bt in drd Bifeigrdder 23 and » des Hdids 32 wild Ober Lidrtsdtranken im Cray-Code 

zwd VcTlustfdder 24 imtendit Die Fbigbohn 2»gdit indenMikrocomputerfflgernddettoroLosImM^^ und 

anihrervonderFafarung8bahn20abgewandtenSdtein damit bdm Hodudmdien des Hebeb SI wird der m 

eine wdtere FIiigbdin» iJber. wddie b dne Gewim- dem Anzdgefdd 16 gesetzte Uditpunkt 17 m die Flug- 

anzdgeldste 26 dnmflndet Die Oewiimanadgeldsle 26 bahn 22 dngesdiossen und blobt je nadi Votspannung 

setzt Sid) ans mdireren Gewlnnanadge«ementeir27 ss derAbsdmlidnndittmglBirtherode^^ 

zusammen, die steigend mit hOheren Gewlmiwerten be- • Brfblgfeld 23 oder dnem V eriustf dd 2«I«|en. Die Ab- 

legtsind fmeistenTeaabsdinittidgtdieOewlniianxd- 8din«)ewegung des Hebeb 32 der Aba*uB«nru*tung 

eeldste 26 Gddgewinne and im zwdten Tdlabsdmitt 18 wirtvonderSpaimbew^iiiigdes "ebeb32dadurA 

Sonderspidgewinne a& Jedem unladen Oewimaa- mtenduedem daB em Zeitlmit beun Oberstrddien der 

zdge-Element27derGewinnanzdgeidste26i8tJeweib a CodemarkenniditObersdifittenwird. 

en<wederdBegesondeiteOewinnanaigeld8te28oder Das Spielgeitt 1 wird vollsttodigdurdi doi Mikro- 

dnelUsikoid8te29zageordnetDerhiderOewlnnan- oompuler 33 gesteuert SSmtbdie Em- und Ausgaben. 

zdgelebte 26 in den entsprachenden Gewinnamdge- wie MOns-, Undaufkfirperabtast-, 'ftstenimpube l»w. 

Elementen 27 angezdgte Oewinn kana durdi Beiati< Motois UmpeiK Anzdgen- und Auszahlmotonnror- 

gung der Hdultifnnkfionstaste 19 entweder angenom- es madosen werden. urn die Anzahl der Signdleitungen 

nienoderbiderGewinnanzdgddste28faKW.derRbi- kldnzahdtei^'seridlQbertragen.AlleLampen werden 

koiebte 29 ausgesiridt Oder mit lafe dnes Liditpnnkt. aits doer gemnltipleKten Lampaimatra gesteuert. 

abschusseswdterrisUertwenleii dbensowadendieDis|daysgemultiplexLlnsbesonderf 




OS 37 26 495 

7 

Qbemimmt der Mikrocomputer33 die Zufallseniiittlung 
beim Stopp der Umlaufkdrper 2^ 3. 4. faei der Ergebnis- 
ermittlung in samtUchen Gcwinnanzeigeldsten 7B, 28. 
sowie im Risikospiel imt HUfe des Abschusses des licht- 
punktes 17 in die Erfolgsfelder 23 und die Veriustfelder 5 
24 und in den Risikospielelnrlchtungen 12; lX]3arQber 
hinaus zeigt der Mikrooomputer 33 dem Spieler durch 
Nutzung maglicher Ucht* und TonefFekte an, wle sein 
Spieiablauf verlaufen soil 

Die Versorgungseinheit 34 Qbemimmt die Span- 10 
nungsversorgung des gesamten Spielger&tes 1. Von ei<> 
nem Netztransfonnator werden die erforderiidien 
Spannungen abgeleitet, gleichgerichtet und den ver- ' 
schiedenen Baugnippen zur VerfOgung gestellt Der Mi- 
krooomputer 33 bestebt aus einem Mikroprozessor, ei- 15 
nem Arbeitsspeicher (RAM> eInem Programmspeicfaer 
(ROM) sowie der zum Betrieb einer soichen Einheit 
notwendigen sonstigen Bausteine, wie Buffer, TUctgene- 
ratoren und dergleichen. Aufierdem enthfilt der Mikro- 
oomputer 33 einen Soundgenerator sowie den dazuge- 20 
hdrigen NF-Verstfirker. Die Motorsteuerung 35 liefert 
vom Mikrooomputer 33 gesteuert die erforderiichen Si- 
gnale fOr die Schrittmotoren der Umlaufkdrper 2,3,4 
und meldet Qber die Einheit 36 erluJtenen Synchroni- 
siersignale von den Umlaufkdrpem % 3, 4 an deo Mikro- zs 
computer 33. Die Ein-/Ausgabe-Einheit 37 bildet die 
Schnittstelte fQr die gemultiptexte Lampenmatrix 38^ die 
Tasten bzw. Hebe] 39 and die Anzeigen 4a Die Bau- 
gruppe 41 stellt die komplette MQnzanlage des Spielge- 
rStes dar und zwar sowohl die Anpassung der Mflnzim- 30 
pulse alsauch die der Geldauszahlmotorea 

Die Erfmdung ist nicht auf das dargesteOte und be- 
schriebene AusfOhrungsbeispiel beschrankt Sie umfaSt 
auch aRe facfimSnnisdien Abwandlungen und Weito-- 
bildungen sowie Teil- und/oder Unterkombinationen 35 
der beschriebenen und/oder dargestdhen Meikmaie 
undMaBnahmen. 
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The invention relates to a coin-operated gaming machine promising a win and 
having a plurality of rotary bodies which are provided with symbols deciding on a 
win or loss and assigned to read*off windows, having a pretensionable firing 
device for a light spot from an indicator field and having a microcomputer for 
controlling the entire game cycle. The subject of the invention is characterised in 
that, after the actuation of the firing device (18), the light spot (17) set in the 
indicator field (16) as a function of a specific game event assumes, via a guide 
track (20)» a flight path (22) which is limited by end stops (21) and which is 
sub-divided into success fields (23) and loss fields (24), in which the light spot 
(17), after a more or less frequent oscillation between the stops (21). comes to 
rest on a winning success field (23) or on a loss field (24) as a function of the 
selected pretension of the firing device (18). 

Data supplied fi'om the esp@cenet database - Worldwide 



Courtesy of http://v3.espacenet.com 



This Patent PDF Generated by Patent Fetcher(TMl a sen/ice of Stroke of Color, Inc. 



@ BUNDESREPUBLIK @ Offenlegungsschrift 

^DE 3726495 A1 



DEUTSCHLAND 



G07F 17/34 




DEUTSCHES 
PATENTAMT 



Aktenzoichen: P 37 26 495.8 
Anmeldetsg: 6. 8. 87 

Offenlegungstag: 16. 2.89 



< 

to 

9 

CO 
N 

r«» 
n 

Q 



(q) Anmelder: 

NSM-Apparatebau GmbH & Co KG, 6530 Bingen, DE 

@ Vertrater: 

Becker. B., DIpl.-lng.. Pdt.-Anw., 6530 BIngen 



@ Erfinder. 

Menke, Wilhelm. 6200 Wiesbaden, OE 



@ MOnzbetdtigtes Spielgerit 



< 

lO 

9 

PS 

UI 

Q 



Die Eifindung bezteht sich auf ein munzbetatigtes. einen 
Gewinn in Aussicht stellendes Spielgerit mit mehreren 
Umlaufkdrpera die mtt Qber Gewinn oder Vertust entschei- 
dandsn, Ablesafenstern zugaordneten Symbolen versehan 
stnd, mit einer vorspannbaren AbachuBalnrichtung fOr einan 
Uchtpunkt aus einam Anzelgef eld und mit einem Mikrocom- 
puter zur Steuaning das gesamten Spfelablaufes. Dar Ge- 
ganstand dar Erfindung zelclinet sich dadurch aus, dafi dar 
in Abl)9ngigkeit von einem bestrmmten Spleleraignis in dem 
Anzaigafeid (16) gesetzte Uchtpunkt (17) nach Bet§tlgung 
dar AbscliuBeinrichtung (16) fiber eine Fuhrungabahn (20) fai 
eine durch endseitige Anschlage (21) bagranzte Flugbahn 

(22) . dia in Erfolg- (23) und Verluatfeldar (24) untenellt ist« 
gelangt, in dar dar Uchtpunlct (17) In Abhdngigkeit von dar 
gewfihitan Vorspannung der AbschuBelnrichtung (18) nach 
mehr oder weniger hfiufigam Pendein zwischen den An- 
schlfigen (21) auf einem. eInen Gewinn gebenden Erfolgfeld 

(23) Oder Verlusttald (24) lieganblelbt. 




Fig 1 
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Patentansprflche erreicht, der Gewinn vcrlorengeht odcr. falls dcr 

Uchtpunkt (17) ein Erfolgfeld (23) erreicht, der 

1. Mflnzbeiatigtes, einen Gewinn in Aussicht stel- nachsthOhcre Gewinn dcr Ocwinnanxclgelclstc 

lendes SpielgerSt mit mehrcrcn UmlaufkOrpem, (26) enaelt wird, wobci dieser Gewinn wicderum 

die mit ttber Gewinn oder Verlust entscheidenden, 5 durch einen emeuten Uditpunkt-AbschuB nskicrt 

Ablesefcnstem zugcordneten Symbolen versehen werdenkann. ^ ^ 

sind, mit einer vorspannbaren AbschuBcinrichtung 7. MOnzbetfttigtes Spielgerfit na<A den Ansprflchen 

fOr einen Uchtpunkt aus einem Anzeigefeld und 1 bis 6, dadurchgekennzeichnet,daD mehrcrcn Oe- 

mit dnem Mikrocomputer zur Steuerung des ge- winnanzeige-Hcmenien (27) der Gewinnanzogc. 

samten Spielablaufes, dadmth gekeonzeiclmet, 10 leiste (26) jeweils entweder eine ges?nacrtc Gc- 

daQ der in Abhangigkeit von cinem beslimmten winnanzeigeleislc (28) oder erne RisikosplcUeislc 

Spiclereignis in dem Anzeigefeld (16) gesetzte (29) zugcordnet ist, in denen der in der Gcwinnan. 

Uchtpunkt (1^ nach Betatigung der AbschuBein- zeigeleiste (26) angezeigle Gewmn nach Betati- 

richtung (t8) Ober eine FQhrungsbahn (20) in eine gung einer entsprcchenden Taste (19) ausspiclbar, 

durch endseitige Ansdttage (21) begrenzte Plug- 15 ist 
bahn (22), die in Erfolg- (23) und Veriustfclder (24) 

unterteilt ist, gelangt, in der der Lichtpunkt (17) in Beschreibung 

Abhangigkeit von der gewahlten Vorspannung der . . 

AbschuBcinrichtung (18) nach mehr oder weniger Die Erfindung bezieht sich auf em mOnzbetaugtes. 

haufigem Pendein zwischen den Anschlfigen (21) 20 einen Gewinn in AussichtstellendesSpicIgcrat mit meh- 

auf einem. einen Gewinn gebendra Erfolgfeld (23) rercn Umlaufkttrpern. die mit Qber Gewmn oder Verlust 

oderVerlustfeId(24)IiegenbIeibt entscheidenden, Ablesefcnstem zugcordneten Symbo- 

2 MOnzbetatigtes Spielgerat nach Anspnich 1, da- len versehen sind, mit einer vorspannbaren AbschuBein- 

durch gekennzttchnet, daB die FOhrungsbahn (20) richtung fQr einen Uchtpunkt aus einem AnzeigefeU 

desUchtpunktes(17)alseineinaufsteigendeNum- 25 und mit cinem Mikrocomputer zur Steuerung des ge- 

memfeldcr (1 bis 14) untcrteilte Uditleiste (30) aus- saraten Spielablaufcs. 

gebildet ist, daB auf den Umlaufkdrpem (% X 4) Derartigc Spiclgerate smd. m den verschiedenslen 

unterschiedlich wertige Punktcfclder (31).vorgese- AusfUhrungsformen bekannt Sie besitzen meist drei 

hen sind, deren bei Stillstand der Umlaufkflrper (2, Umiaufkdrper, die walzen- oder scheibenfdrmig ausge- 

3, 4) in den Ablcsefenstem (5) crschchiende Sum- 30 bildet sein kdnncn. Auf der von auBcn durch Fenster 

menzahl in dcr UchUelste (30) aufaddicrbar ist. und einsehbaren Oberflache tragen die Umlaufkorper Ge- 

daB betm Erreichen des hOchsten Nummcmfeldes. winn- und Verlustsymbole. Die UmlaufkOrper werden 

der Uchtpunkt (17) in dcm Anzeigefeld (16) gesetzt nacheinander stillgesetet, und nach dem alle Umlaufkdr- 

yflg^ per zum Stillstand gekommen sind. entscheiden die 

3. Mflnzbetfttigtes Spielgerat nach den Ansprflchen 35 Symbolkombinationen Ober Gewinn oder Verlust In 
1 und 2, daduich gekennzeichnet, daB die durch untcrschiedlicher Hdhe werden Geld- und Sonderspiel- 
endseitige AnschlSge (21) begrenzte Flugbahn (22) gewinne in Aussicht gcstellt Bei den Sonderspielgewin- 
for doi Uchtpunkt (17) drei Erfolgfelder (23) und nen kommt ein GewinnschlQsscl mit gegenOber dem 
zwei Vcrlustfelder (24) aufweist NonnalspicI erhfihter Gewinnchance zur Anwendung. 

4. MOiuBbetatigtes Spiclgcrit nach den Ansprflchen .40 Um bei diesen bckannten Spielgeraicn den Spieler 
1 bis 3, dadurch gckcnnzeidmet, dafi die die Erfolg- zur Benutzung des Ger§tcs anzurcgen und ihm wahrend 
(23) und VerlustfeMer (24) enthaltende Flugbahn der Spieldauer eine Unterhallung zu bieten, wurden 
(22)anihrennlcrUchtlciste(30)gQgenQberiiegen- schon die verschiedenslen MaBnahmen getroffen. 
den Ende mit einer weitcren FOhrungsbahn (25) fOr Durch diese MaBnahmen soil dem Spieler der Eindruck 
den Uchtpunkt (17) verbunden ist, die in cine Ge- 45 vermittelt werden. als kOnne cr in irgcndeiner Wcisc 
winnanzeigeleiste Mi die auf Gewinnanzdge-EIc- den Spielablauf beeinflussen und damit seine Gewinn- 
menten (27) steigend hdhere Gewinnwertc anzcigt. chance erhtthen. So ist es bekannt, an dem Gerftt zusatz- 
einmflndet Hche. dem Spieler zugangliche Betatigungsorgane m 
5l MOnzbetatigtes SpielgerSt nach den Ansprflchen Form in Tasten oder derglcichen anzuordncn und den 
lbi84.dadurchgckcnnzeichnetdaBdercinErfoIg- so Spider durch Signale zur BetatigungcheserOrgM^ 
feld (B) erreichte Uchtpunkt (1^ Ober die weitcrc zufordem, durch die in dcr Regel der Lauf der einzelnen 
Fflhnmgsbahn (2S) in das crste Gewinnanzeigc- UmlaufkOrper beeinfluBt wird. indem beispielsweise 
Element (27) der Gewinnanzeigeteiste (26) gelangt durch Betfttigung einer Taste ein Umlaufkdrpcr gestar- 
und danach durch mehrraaligcs, zufallsgesteuertes tcl, dJi. in Umdrehung versetzt werden kann. bcvor cr 
Oberstreichen der Gcwinnanzeigcleiste sowie an- ss von dem Mechanismus des Spidgerfttes beiatigt wird. 
schlieBendem Uegenbleiben auf einem Gewinnan- Es ist auch mOgllch, Stopptasten anzuordncn, um in Al>- 
zeige-Element (27) eine Ausspiclung des Gewinnes hangigkeit von dem Wlllen des Spielers den Lauf der 
bewirkt UmlaufkOrper vorzeitig zu untcrbrechen und somii ei- 
6. MOnzbetatigtes Spielgerftt nach den Ansprflchen ncn scheinbaren EinfluB zu nchmen auf die bei Stillsei- 
1 bis 5. dadurch gekennzeichnet daB der durch Ue- 60 zcn der UmlaufkOrper sich einsteUende Symbolkombi- 
genbleiben des Uchtpunktes (17) nach der zufalls- nation. Einen weitcren zusatzfichcn Spietanrciz verbun- 
gesteuerten Ausspielung auf einem Oewinnanzei- den mit einer zusatzlichen GewinnmOglichkeit bietet 
ge-Element (27) der Gewlnnanzeigeleiste (26) dar- eine Uchtleiste. Diese ist aus verschicdcncn Gcwiiman- 
gestellte Gewinn durch Betatigung einer entspre- zelge-EIeraenten gebiWet Beim Brziden eines dm|J™'"" 
chenden Taste (19) angenommen werden kann, und ss ten Gewinns wird ein bcstimmtes Element crlwichtet 
daB bei Nichtannahme des Gewinnes ein weiterer das ein auf den erzielten Gewinn bezogenes Symbol 
Uchtpunkt-AbschuBdurchfiihrbar ist bei dement- trtgl- Wenn alle Elemente der UchUeiste erleuchtet 
weder, falls der Uchtpunkt (17) ein VerlustfeM (24) sind, wird der zusauUche Gewmn gegeben. 
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Weiterhtn welsen belcannte, mOnzbetStigte Splelgerg- Dtese Aufgabe wird erfindungsgem^Q dadurch getdst. 
te hgufig eine Risikospieieinrichtung auf, die bei einem daB der in Abhangigkeit von einem bestimmten Spieler* 
bereits erzielten Gewinn Qber eine Taste in Betfltigung eignis in dem Anzeigefeld gesetzte Lichtpunkt nach Be- 
gesctzt werden kann. Dabei wird aufeiner Risikoanzei- tStigung der AbschufieinrichUing fiber eine Tahnings- 
geleistQ, cfie auf Gewinnanzeige-EIementen verschlede- 5 bahn in eine durch endseitige An$ch%e begrenzte 
ne Gewinnwerte anzeigt, der bereits erzielte Gewinn Flugbahn, die in Erfolg- und Verlustfelder unterteilt ist, 
und der erzielbare Gewinn optisch hervorgehobeo. gelangt, in der der Lichtpunkt in Abh&ngigkeit von der 
Ober dnen In dem Spielger&t vorhandenen Zufalkgene- gewfihtten Vorspannung der AbschuBeinrichtung nach 
rater wird entschieden. ob der bereits er^lte Gewinn mehr oder weniger hftufigen Pendeln zwischen den An- 
verlorengeht oder erh6ht wird. Bei Erhdhung des Ge- 10 schlflgen aitf einem, einen Gewinn gebenden Erfolg- 
winnes wird dieser wieder als erzielter Gewinn ange- oder Verlustf eld iiegenbleibt 
zdgt und audi der nun erzielbare Gewinn wird wieder Aufgrund der groBen AufnahmefShigkeit des Mikro- 
opttsch hervorgehoben. Dureh die Risikotaste kann der computers ist es mdglich, durch entsprechende Pmo- 
erzielte Gewinn emeut riskiert werden. Entscheldet der grammiening zu erreichen, daB in Abhangigkdt von der 
Zufallsgenerator, daO der Gewinn verlorengeht, so 15 dem Mikrocomputergemeldeten Vorspannung der Ab- 
leuchtet ein der Riakoanzeigeleiste zugeordnetes An- schuBeinrichtungder Liditpunkt in der durch endseitige 
zeigefeld 'QT auf und ein neues Spiel kann b^innen. dJi. Anschl8ge begrenzten Ftugbahn frOher oder spater zur 
die UmlauHeOrper kSnnen wieder in Umlauf gesetzt Ruhe kommt, d.h. beispielsweise bd einer hohen Vor- 
werdea spannung der AbschuBeinrichtung pendelt der Ucht- 

Es wurde auch schon zur Erh5hung des Spielanreizes 20 punkt haufig und bei einer kleinen Vorspannung weni- 
einmOnzbetatigtesSpielgeratmitmehrerenGewlnnan- ger hSufig zwischen den Anschlflgen der Flugbahnen 
zdge-Elementeni die ein Zusatzgewinnfeld bilden, auf hin und her und bleibt dann langsam audaufend auf 
dem belegungsabhangig Zusatzgewlnne erzielbar sind, einem Erfolg- oder Verlustfeld tiegen. Durch die dem 
vorgeschlagen^ bei dem den Gewinnanzeige- Elementen Lichtpunkt zugeordnete vorspannbare AbschuBeinrich- 
des Zusatzgewinnfeldes beim Vorliegen einer bestimm- 25 tung hat also der Spieler die Mbglichkeit, einen EinfluB 
ten Gewinnkombinatlon auf den Umlaufkdrpem in ei- auf das folgende Lichtspiel und damit scheinbar auf Lie- 
nem gesonderten Anzeigefeld ein Lichtpunkt fOr eine genbleiben des Uchtpunktes auf einem Erfolgoder Ver- 
bestimmte Steitdauer zugeordnet ist, der nach Betiti- lostfeld zu nehmea Eine sotche Spielgestaitung stellt 
gung einer zugehdrigen, vorspannbaren AbschuBeIn- eine Erwdtenmg des bisherbekanntenRisikospielsdar, 
richtung in mehrmaligen Bewegungen die Gewinnan- 30 da nunmehrgteichzeitigmehrere Erfolg- und Verlustfel- 
zeige-Elemente Uberstrelcbt und in Abhangigkeit von dergegebenslnd. 

der gewMhlten Vorspannung der AbschuBdnrichtung Zur Erzielung ernes besonders interessanten Spieler- 
nach mehr oder weniger Bewegungen auf einem Ge- eignissesj nach dessen Auftreten der Lichtpunkt in sei- 
wlnnanzelge-Element zur Ruhe kommt nem zugehdrigen Anzeigefeld gesetzt wird, ist in Ausge- 

Bei den heutigen, mOnzbetatigten Spidgeraten wer- 35 staltung der Erfmdung die FQhrungsbahn des Licht- 
den zur Steuerung des gesamten Spielablaufes ein- punktes als eine in aufsteigende Nummemfelder unter- 
schlieBlicb der Ermitttung des Gewinnes und der Ge- teilte Uchtleiste ausgebildet, und auf den Umlaufkdr- 
winnauszahlung Mikrocomputer benutzt, die mit einem pern sind unterschiediich wertlge Punktefelder vorgese- 
an sich beliebigen, s9mt]iche erforderlichen Funktionen hen, deren bd Stillstand der Umlaufkdrper in den Able- 
erfQilenden Programm ausgestattet werden kdnnea Bei 40 sefenstem erschelnende Summenzahl In der Lichtleiste 
derartigen Spielgerfiten werden die Umlaufkdrper mit aufaddierbar ist, wobei bdm Erreichen des hdchsten 
Schrittmotoren ausgestattet. und die Steuerung der NummemfeMes der Lichtpunkt in dem Anzeigefeld ge- 
Schrittmotoren erfolgt Qber den Mikrocomputer, der in setzt wird. 

an sich beliebiger Wdse den laufenden Umlaufkdrper Um dem Spieler eine erhdhte Gewimichance zu bie- 
abtastet, daB jeweils sich in die Gewinnstellung etnstel- 45 ten, weist in weiterer Ausgestaltung der Erfindung die 
(ende Symbol erkennt und zur Errechnung des jeweils durch endseitige Anschldge begrenzte Flugbahn fUr den 
crzielten Gewinnes auswertet und die Auszahlung be- lichtpunkt drei Erfolgfelder und zwei Verlustfelder auf. 
wirkt Im Mikrocomputer ist ein Zufallsgenerator, durch Zur weiteren Erhdhung der Unterhaltung des Spie- 
den eine gesetzmdBige Wiederholung der sich einstel- la's wfihrend des Spielgeschehens ist bevorzugt vorge- 
ienden Symbolkombination verhindert wird. Der Zu- 50 sehen, daB die die Erfolg- und Verlustfelder enthaltende 
fallsgenerator ermittelt bereits zu Anfang des Beginnes Flugbahn an ihrem der Lichtleiste gegenOberliegenden 
des Uralaufes des einzehen Umlaufkdrpers das Symbol, Ende mit einer weiteren Fflhrungsbahn fOr den Licht- 
das einen Teil der sich einstellenden Syrobolkombina- punkt verbunden ist die in cine Gewinnanzeigeleiste^ 
tion bitdet und setzt den Umlaufkdrper stOl, wenn dieses die auf Gewinnanzeige-Elementen stdgend hOhere Ge- 
zufllllg ermittdte Symbol in der Gewinnstellung sich ss winnwerteanzeigtelnmOndetZweckmaBigerwdsege- 
befindetHierbeikdnnenohneweiteresdieOblicherwd- langt hierbei der ein Erfolgfdd erreichte Lichtpunkt 
se angeordneten zusStzlichen Tasten zur Bednflussung fiber die wettere FBhrungsbahn in das erste Gewmnan- 
des Spielablaufes verwendet werden, so daB in bekann* zeige-Element der Gewlnnanzeigdeiste und bewirkt 
terWeise ein gegebenenfallswiederholtesStarten Oder danach durdi mehrmaliges. zu^gesteuertes Ober- 
dn vorzeitiges Stillsetzen der Umlaufkdrper erfolgen ao strelchen der Gewinnanzeigelelste sowie anschUeBen- 
kaniii urn dem Spieler die Ihm gewohnte Unterhaltung dem Uegenbleiben auf dnem Gewinnanzdge-Element 
mit gldchzeitigem Splelanrehe zu bieten. dne Ausspidung des Gewinnes: 

Der Erfindung Uegt die Aufgabe zugrunde, bei dnem Bd einer wdteren vortdlhaften Ausgestdtung der 
Splelgerftt der dngangs genannten Art die Ausspidung Erfindung kann der durch Uegenbleiben des Lich^unk- 
von Gewinnen interessanter. reizvoDer und spannender- as tes nach der zufallsgesteuerten Ausspielung auf einem 
zu gestalten und damit dem Spieler eine weitergehende Gewinnanzdge-Element der Gewinnanzdgdeiste dar^ 
UnterNtung und somit dnen grBBeren Anreiz zum gestellte Gewinn durdi Betatigung einer entsprechen- 
Sple! zu bieten. den Taste angenommen werden, und bei Nichtannahme 
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des Gewinnes ist ein. weiterer Ltchtpunkt-AbschuB 
durchfahrbar, bei dem entweder, falls der lichtpunkt ein 
Verhistf eld errelcht, der Gewinn verlorengeht oder, falls 
der Uchtpunkt ein Erfolgfeld erreicht, der nAchsthdhere 
Gewinn der Gewinnanzeigeleiste erzielt wird, wobei 
cBeser Gewinn wiederum durch einen erneuten Ucht* 
punkt'AbschuO riskiert werden kann. 

Zur weiteren Erhdhung der Attraktivitfit des Spielge< 
schehens, die insbesondere dem risikof reudigen Spieler 
dient ist nach einer weiteren vorteilhaften Ausgestal- 
tung der Erfindung vorgesehen, daB mehreren Gewmn- 
anzeige-Elementen der Gewinnanzeigeldste Jewells 
endweder eine gesonderte Gewinnanzeigeleiste oder 
eine R^koleiste zugeordnet ist, in denen der in der 
Gewinnanzeigeleiste angezeigte Gewinn nach BetSti- 
gung einerentsprechenden TiEiste ausspielbar iist 

Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird 
in der nachfolgenden Beschreibung anhand eines Aus- 
fahrungsbeispieles, das in der 2Mchnung dargestellt ist, 
naher erIAutert. Es zeigt: 

Rg. 1 eine schemalische Darstellung der Vorderan- 
sicht eines Spielgerates nach der Erfindung. und 

Rg. 2 den prinzipielien Aufbau des Spielgerfttes nach 
Fig; 1 anhand eines Blockschdtbiides. 

Das Spielgerat 1 besitzt dreikoaxial gelagerte, schei- 
faenf5nnige Umlaufkdrper % 3, 4, die Jewells mehrere 
Gewinnsymbole tragen. In den den Umlaufkdrpern 2,3, 
4 zugeonineten Ablesefenstem 5 encheint nach dem 
Stillstand der Umlaufkdrper 2. 3, 4 die Qber Verlust oder 
Gewinn entscheidende Symbolkombination. Oberhalb 
der Umlaufkdrper 2; 3, 4 sind die MOnzanzeige 6 und die 
Sonderspieleatazeige 7 in Form von dektronischen Dls-. 
plays angeordnet Ober de^r MOnzanzeige 6 liegt der 
MOnzeinwurf 8 und flber der Sonderspieleanzeige 7 die 
GeldrOckgabetaste 9. Im unteren Berdch des.Sp!elger&- 
tes 1 sind die Auszahlschalen 10, die MultifunlcttonEstaste 
11 fOrdieBeeinfIus$ang,d.h.zum firemsenbzw. Wleder- 
starfen der enizelnen Umlaufkdrper % 3, 4^ die den Risi- 
kospielelnrichlungen 1% 13 zugeordneten Risikotasten 
14, 13, die dem in einem gesonderten Anzdgefeld 16 
setzbaren Lichtpunkt 17 zugeordnete vorspannbare 
AbschuDeinrichtung 18 und eine weitere Multifunk- 
tionstaste 19, deren Bedeutung weiter unten nflher er- 
I&utert wirdi vbrgesehea 

Das Qber der AbschuOeinricfatung 18 liegende Anzel- 
gefeld 16 fOr den Lichtpunkt 17 ist Qber eine FQhrungs- 
bahn 20 mit einer durch endseitige Anschlige 21 be- 
grenzten Rugbahn 22 fOr den Lichtpunkt 17 verbunden. 
Die an der Peripherie des fiuBeren Umlaufkdrpers 4 
verlaufende Flugbahn 22 ist in drei Erfolgfelder 23 und 
zwei Verlustfelder 24 unterteilt Die Flugbahn 22 gebt 
an ihrer von der FQhningsbahn 20 abgewandten Seite in 
eine weitere Flugbahn 25 Qber, welche in eine Gewinn* 
anzeigeleiste 26 einmflndet Die Gewinnanzeigeleiste 26 
setzt sich aus mehreren Gewinnanzeige-Elementen 27 
zusammen, die steigend mit hdheren Gewinnwerten be« 
legt sind. Im erstenTeilabschnitt zeigt die Gewinnanzei- 
geleiste 26 Geldgewtnne und im zweiten Teilabschnitt 
Sonderspielgewinne an. Jedem ungeraden Gewinnan- 
zeige*Eiement 27 der Gewinnanzeigeleiste 26 ist Jewells 
entweder eine gesonderte Gewinnanzeigeleiste 28 oder 
eine Risikoleiste 29 zugeordnet Der m der Gewinnan- 
zeigeleiste 26 in den entsprechenden Gewinnanzeige- 
Elementen 27 angezeigte Gewinn kann durch Betfiti- 
gung der Multifunktxonstaste 19 entweder angenom- 
men oder in der Gewinnanzeigeleiste 28 bzw. der Risi- 
koleiste 29 ausgespielt oder mit Hilfe eines Lichtpunkt- 
abschusses weiter riskiert werdeit 
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Im unmittelbaren AnschtuB an das AnzeigefeM 16 fDr 
den Liditpunkt 17 ist die FQhrungsbahn 20 als eine in 
aufsteigende Nummemfetder 1 bis 14 unterteilte Ucht- 
leiste 30 ausgebildet Auf den Umlaufkarpem 2, % 4 
befmden sich unterschiedlich wertige Punkifclder 31. 
Die Anzahl der bet Stillstand der Umtaufkdrper ^ 3, 4 in 
den Ablesefenstem 5 durch die Punktefetder 31 ange- 
zeigten Punkte wird als Summenzahi in der Uchtleisle 
30 aufaddiert Wird im Verlaufe von einem oder mehre- 
10 ren Spieien das hdchste Nummemfeld 14 der Uchtleiste 
30 errcicht, dann wird in dem Anzeigefeld 16 der Lichi- 
punkt 17 gesetzt, welcher mit der vorspannbaren Ab- 
schttfieinrichtung 18 Qber die FQhrungsbahn 20 in die 
Flugbahn 22 einschieBbar ist und in dieser in Abhlngig- 
15 keit von der gewflhlten Vorspannung der AbschuQein- 
richtung 18 nach mehr oder weniger hftutigen Pendelbe- 
wegungen zwischen den AnschlSgen 21 entweder auf 
einem Erfolgfeld 23 Oder auf einem Verlustfeld 24 lie* 
genbleibt Bleibt der Lichtpunkt 17 auf einem Erfolgfeld 
20 23 liegen. dann fallt der Lichtpunkt nach Ablauf einer 
kurzen Zeit durch die weitere FQhrungsbahn 25 in das 
erste GewinnanzeigeElement 27 der Gewinnanzeigelei- 
ste 2& Anschliefiend erfolgt eine zufallsgesteuerte Aus- 
spielung des Gewinns in der Gewinnanzeigeleiste 26, 
25 dh. der Uchtpunkt 17 Qberstreicht ausgehend vom cr- 
sten Gewinnanzeige-Element 27 mehrmals sfimtliche 
GewinnanzeigeElemente 27 der Gewinnanzeigeleiste 
26 und bleibt dann zufallsgesteuert auf einem Gewinn- 
anzeige-Element 27 liegen. Der auf diese dargestellte 
30 Gewinn kann entweder durch Bctftiigung der Mulii- 
funktionstaste 19 angenommen werden oder durch ei- 
nen erneuten Lichtpunkt-AbschuQ riskiert werden, d.h. 
entweder wird der Gewinn innerhalb der Gewinnanzei- 
geleiste 26 urn einen Schritt erhdht oder er wird voU- 
35 stflndlg verloren. was davon abhSngt, ob der Lichtpunkt 
in einem Erfolgfeld 23 oder einem Verlustfeld 24 zur 
Ruhe koromt Bleibt der Uchtpunkt in einem ungeraden. 
GewinnanzeigeElement 26 der Gewinnanzeigeleiste 26 
liegen, dann besteht darQber hinaus die dritte Mdglich- 
40 kdt durch Betfttjgung der Multifunktionstaste 19 den 
Gewinn entweder in der gesonderten Gewinnanzeige- 
leiste 28 bzw. der Risikospielleiste 29 auszuspielen. Je- 
desmal wenn der Uchtpunkt 17 nach seinem AbschuQ In 
etam Erfolgsfeid 23 liegenbleibt, wird ein weiterer 
43 Uchtpunkt-AbsdiuD freigegeben, und zwar bis zur Er- 
zielung des HOchstgewinnes. 

Die Abschufieinrichtung IB enthalt einen gegen Fe- 
derkraft verstellbaren Hebel32; der nach unten bewegt 
und damit vorgespannt werden kann. Die Vorspannung 
50 des Hebels 32 wird Qber Uchtschranken im Cray-Code 
in den Mikiticomputer 33 gemeldet Beim Loslassen und 
damit beim Hochschnellen des Hebels 32 wird der m 
dem Anzeigefeld 16 gesetzte Uchtpunkt 17 in die Flug- 
bahn 22 eingeschossen und bleibt je nach Vorspannung 
55 der AbschuDeinrichtung 18 frOher oder sp§ter auf einem 
Erfolgfeld 23 oder einem Vcriustfeld 24 fiegea Die Ab- 
schuBbewegung des Hebels 32 der AbschuDeinrichtung 
18 wird von der Spannbewegung des Hebels 32 dadurch 
unterschieden, daD ein Zeitiimit beim Oberstreichen der 
60 CodemarkennichtQberschrittenwird 

Das Sptelgerfit 1 wird vollstSndig durch den Mikro- 
computer 33 gesteuert. S^mtliche Ein- und Ausgaben, 
wie MOnz-, UmlaufkSrperabtast-, Tastenimpulse bzw. 
Motor-. Lampen-i Anzeigen- und Auszahlmotorinfor- 
65 mationen werden, urn die Anzahl der Signalleilungen 
klein zu halten, seriell Qbertragen. Alle Lampen werden 
aus einer gemultiplexten Lampenmatrix gesteuert, 
ebenso werden die Displays gemuttiplext Insbesondere 
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Obernimmt der Mtkrooomputer 33 (fie Zufalkermittlung 
beim Stopp der Umlaufkarper Z%4,hd der Ergebnis- 
ermitUui^ in sflmtlrchen Gewmnanzeigeldsten 26b 28. 
sowie im Risikospiel mit HUfe des Abschusses des Licht- 
punktes 17 in die Erfolgsfelder 23 und die Vertustfdder 5 
24 und in den Risikospieleinrichtungen 11; 13;Daraber 
hinaus zeigt der Mikrooomputer 33 dem Spieler durch 
Nubung mdglicher Licht- und Toneffekte an, wie setn 
Spielablauf verlaufen soil 

Die Versorgungseinheit 34 Qbemimmt die Span- 10 
nungsversorgung des gesamten Spielgerfttes 1. Von d- 
nem Netztransformator werden die erforderlichen 
Spannungen abgeleitet, gleichgerichtet und den ver- ' 
schiedenen Baugruppen zur VerfOgung gestellL Der Mi> 
krocomputer 33 besteht aus einem Mikroprozessor, ei- 15 
nem Arbeitsspeicher (RAMX einem Progranunspeiclier 
(ROM) sowie der zum Betrleb einer solchen Einheit 
notwendigen sonstigen Bausteine, wie Buffer, Taktgene- 
ratoren und dergleichen. AuBerdem eiithait der Mikro- 
computer 33 einen Soundgenerator sowie den dazuge- zo 
hdrigen NF-VerstSrker. Die Motorsteuerung 35 liefert 
vom Mikrocomputer 33 gesteuert die erforderlichen Si- 
gnale fQr die Schrittmotoren der Umlaufkfirper 2, 3, 4 
und meldet Qber die Einheit 36 erhaltenen Syndironl- 
stersignale von den Umlaufkdrpem Z 3, 4 an den Mikro- 25 
computer 33. Die Ein-/Ausgabe-Cinheit 37 bildet die 
Schnittstelle fQr die gemultiplexte Lampenmatrix 38, die 
Tasten bzw. Hebel 39 und die Anzeigen 4a Die Bau- 
gruppe 41 stellt die komplette MQnzanlage des Spielge- 
rites dar und zwar sowohl die Anpassung der Mflnzim- 30 
pulse als auch die der Geldauszahlmotoren. 

Die Erfindung ist nicht auf das dargestellte und be- 
schnebene AusfOhrungsbeispiel beschrankt Sie umfaBt 
auch alle fachmSnnisdien Abwandlungen und Weiter- 
bildungen sowie Teil- und/oder Unterkombinationen 35 
der be«jiriebenen und/oder dargestellten Merkmale 
undMafinahmen. 
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